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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

В процессе обучения студентам сообщаются цели и задачи, а также 
демонстрируются рабочие места (станок, макет) и инструменты для 
выполнения заданий. Сообщается количество заданий и сроки их 
выполнения. Занятия по дисциплине кукольной анимации ставит целью 
развитие творческой личности, развитие фантазии и изобретательности, 
закрепление и углубление теоретических знаний и практических навыков 

Задачи освоения дисциплины: 
Ознакомление студентов с особенностями игрового кукольного кино, а 

также его подвида- технике перекладки. Дисциплина ставит своей задачей 
развить и выявить способности  для дальнейшего применения на 
производстве; показать разнообразие техник и возможностей в 
анимационном кино. 

 
 
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО  
 

Дисциплина «Объемно-кукольная анимация» входит в состав раздела 
Б1.В и относится к обязательной части ОПОП по направлению подготовки 
51.03.02 «Народная художественная культура», профиль подготовки 
«Руководство студией анимационного видеотворчества. Преподаватель». 

Дисциплина изучается в 2-5 семестрах.  
Входные знания, умения и компетенции, необходимые для изучения 

данного курса, формируются в процессе изучения таких дисциплин, как: 
«История и теория анимации», «Скульптура», «Техника и технология 
анимационного производства».   

В результате освоения дисциплины формируются знания, умения и 
навыки, необходимые для изучения следующих дисциплин и прохождения 
практик: «Мастерство режиссера анимационного фильма», «Компьютерная 
графика», «Кинодраматургия».  

Взаимосвязь курса с другими дисциплинами ООП способствует 
планомерному формированию необходимых компетенций и углубленной 
подготовке студентов к решению специальных практических 
профессиональных задач. 
 
 
3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В 
РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Процесс освоения дисциплины направлен на формирование компетенций 
ПК-2, ПК-4, ПК-8 в соответствии с ФГОС ВО и ОПОП ВО по направлению 
подготовки 51.03.02 «Народная художественная культура», профиль 
подготовки «Руководство студией анимационного видеотворчества. 
Преподаватель». 



 
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю). 
 
Компетенция (код 
и наименование) 

Индикаторы 
компетенции 

Результаты обучения. 
Выпускник должен: 

ПК-2 Способен 
использовать 
съемочную, 
осветительную, 
проекционную 
технику и 
вспомогательное 
оборудование для 
видеосъемки. 
Способен 
осуществлять 
студийную и 
репортажную 
звукозапись. 

ПК-2.1. 
Знает принципы 
работы со съёмочной, 
осветительной и 
проекционной 
техникой, аппаратуры 
для студийной и 
монтажной 
звукозаписи. 
ПК-2.2. 
Умеет работать со 
съёмочной, 
осветительной и 
проекционной 
техникой, 
аппаратурой для 
студийной и 
монтажной 
звукозаписи. 
ПК-2.3. 
Владеетумениями, 
необходимыми для 
использования 
съёмочной, 
осветительной и 
проекционной 
техникой, аппаратуры 
для студийной и 
монтажной 
звукозаписи. 
  

Знать: 
Принципиальные схемы 
устройства всех видов 
оборудования, используемых в 
процессе создания и 
демонстрации анимационных 
произведений искусств и 
принципы их работы, 
требования техники 
безопасности при работе с 
электрическими приборами и 
механизмами. 
Физические основы процесса 
звукозаписи, виды звукозаписи, 
разновидности и устройство 
звукозаписывающее 
оборудование, творческие 
возможности, роль, значение и 
требования к звуковой сфере 
аудио-визуального 
произведения. 
Основные программы 
нелинейного монтажа, 
устройство и принципы работы 
монтажного оборудования, 
требования к техническому 
качеству монтажа аудио-
визуального произведения, 
творческие возможности и роль 
монтажа в анимации. 
Уметь: 
Использовать съемочное и 
лабораторное оборудование для 
пленочного процесса. 
Проектировать схемы 
освещения в павильоне и на 
натуре, пользоваться 
основными и дополнительными 
техническими средствами для 
видеосъемки. 



Осуществить запись 
фонограммы голоса, музыки, 
шумов, сложных фонограмм, 
специальных звуковых 
эффектов, монтировать 
фонограммы 
Смонтировать видеоряд из 
нескольких (не менее трех) 
исходных материалов. 
Владеть: 
Навыками работы со 
съемочным, осветительным, 
проекционным и монтажным 
оборудованием, 
вспомогательными 
принадлежностями. 
Навыками работы со 
съемочным, осветительным, 
проекционным и монтажным 
оборудованием, 
вспомогательными 
принадлежностями. 
Техническими и творческими 
приемами звукозаписи и 
озвучания аудиовизуальных 
произведений 
Техническими и творческими 
приемами нелинейного монтажа 

ПК-4 Способен 
анализировать 
творческий 
процесс как объект 
управления, 
сформировать 
творческий 
коллектив и 
организовать 
процесс создания 
анимационного 
произведения. 
Способен 
осуществить 
творческое 
редактирование 
проекта . 

ПК-4.1. Осведомлен в 
правилах 
организации 
управленческого 
процесса и 
творческого 
редактирования 
проекта. 
ПК-4.2. Умеет 
анализировать 
творческий процесс 
как проект 
управления.  
ПК-4.3. 
Владеет навыками 
организации 
творческого процесса 

Знать: 
Этапы работы над 
Изобразительное решение 
мультимедийного 
произведениям произведением, 
состав творческой группы 
фильма и телепередачи, 
должностные обязанности и 
специфику работы всех членов 
съемочной группы Основы 
информационно-редакторской 
деятельности, роль и 
обязанности редактора в 
создании аудио-визуального 
произведения, специфические 
особенности текста в кино и на 
телевидении. 



создания 
анимационного 
фильма. 
ПК- 4.4. Владеет 
навыками для 
осуществления 
творческого 
редактирования 
проектов. 
 

Уметь: 
Создать творческий коллектив, 
объяснить творческую задачу 
каждого члена съемочной 
группы, планировать каждый 
этап работы над аудио 
визуальным произведением, 
оценивать качество работы всех 
членов съемочной группы. 
Редактировать тексты разных 
жанров, осуществлять 
подготовку текстов к 
озвучанию. 
Владеть: 
Методами и приемами 
руководства коллективом, 
планирования работы 
коллектива со сложной 
структурой, психологией 
общения и руководства 
представителями различных 
творческих профессий. 
 

ПК-8 Применяет в 
своей 
профессиональной 
педагогической 
деятельности 
этические нормы 
поведения 

ПК 8.1 – Ознакомлен 
и способен 
осуществлять 
ценностно-
ориентирующую, 
познавательную, 
воспитательную 
функции в отношении 
обучающихся, а 
также не выходить за 
рамки субординации. 

Знать: 
Этические аспекты ведения 
преподавательской 
деятельности. 
Уметь: 
Применять знания о служебной 
этике на практике, не выходить 
за рамки субординации с 
обучающимися. 
Владеть: 
Умением соблюдать этические 
рамки. 

 
 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (модуля)  

 
4.1 Объем дисциплины (модуля)  
Объем (общая трудоемкость) дисциплины «Объемно-кукольная анимация» 
составляет 10 зе (360 акад. ч.), из них контактных -  272 акад.ч.; СРС - 25  
акад.ч., контроль- 63 ак.ч. (зачет с оценкой в 2,4 семестрах; экзамен в 3,5 
семестрах). 



 
4.2. Структура дисциплины  
 

 
№ 
п/
п 

Раздел дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Виды учебной работы, 
включая 
самостоятельную 
работу студентов и 
трудоемкость (в часах) 

Формы 
текущего 
контроля 
успеваемости 
(по неделям 
семестра) 
Форма 
промежуточной 
аттестации (по 
семестрам) 

   лек
ци
и 

сем Пр п/г ин
д 

СРС           

1 Равномерное и 
неравномерное движение 

2   16   1           

2 Движение по панораме, 
введение в цикл 

2   16   1 Творческое 
задание 

         

3 Волнообразное движение 
(в т.ч. работа с 
пластилином)   

2   16   2 Практическое 
задание 

         

4 Сыпучие материалы 2   16   1           
5 Характерная походка 2   16   2 Зачет с оценкой          
6 Бег животного 3   16   2           
7 Движение на ощущение 

глубины кадра 
3   16   2           

8 Спецэффекты 3   16   1 Просмотр 
отснятых сцен 

         

9 Творческое задание. 
Игровая сцена со своей 
марионеткой 
(Изготовление шарнирной 
марионетки и поворота 
головы к ней,   фона и 
предметов, 5-6 сцен ) 

3   16   2 Практическое 
задание  
 
Экзамен (18 ак.ч.) 

         

10 Работа с подвеской  
(прыгающий мяч.  
Соединение нескольких 
техник в одной сцене.  
2задания) 

4   16   2 Творческое 
задание 

         

11 Координация движения 4   16   1           



(олень переступает и бьет 
копытом) 

12 Техника перехода со 
стекла на стекло. 

4   16   1           

13 Волнообразное движение 
и захлесты (Рука 
балерины) 

4   16   2 Зачет с оценкой 
(18 ак.ч.) 

         

14 Шарнирная кукла 5   16   1           
15 Этюд (5сцен) с 

изготовленной 
проволочной куклой 

5   16   1 Практическое 
задание 

         

16 Артикуляция 5   16   2           
17 Работа над 

практической 
работой в любой из 
пройденных техник 

5   16   1 Практическое 
задание  
Экзамен (27 ак.ч.) 

         

 ИТОГО: 360 ак.ч.    272   25 63          
 
  
5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ  

 
Процесс изучения дисциплины  предусматривает контактную (работа на 

занятиях практического типа) и самостоятельную (самоподготовка к 
занятиям   практического типа) работу обучающегося. 

Методика преподавания данной дисциплины предполагает 
определенный объем самостоятельной работы студентов над заданиями  
преподавателей. 

Целью самостоятельной работы студентов является формирование 
творческого мышления и сознания, способствующих профессиональному 
ориентированию в современной жизни.  

Самостоятельная работа студентов по дисциплине «История и теория 
анимации» обеспечивает:  

- закрепление знаний, полученных студентами в процессе занятий 
лекционного и практического типов; 

-формирование навыков работы с периодической, научной литературой, 
текстами сценариев и информационными ресурсами Интернет;  

- формирование творческого мышления и развития творческих навыков; 
- формирование творческой личности и развитие в профессиональной 

среде.  
 
 
 



6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 
УСПЕВАЕМОСТИ, ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО 
ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Текущая и промежуточная аттестация по дисциплине осуществляется в 
соответствии со структурированным тематическим планом, а также фондом 
оценочных средств дисциплины, являющимся неотъемлемой частью учебно-
методического комплекса. 

При проведении аттестаций по дисциплине предусматривается 
проведение: 

- текущего контроля успеваемости студентов; 
- промежуточной аттестации успеваемости студентов. 
Текущий контроль – это непрерывно осуществляемое наблюдение за 

уровнем усвоения знаний и формирования умений и навыков в течение 
семестра.  

Промежуточная аттестация – это вид контроля, предусмотренный 
рабочим учебным планом направления подготовки, осуществляется в ходе 
экзамена.  

 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на разных 
этапах их формирования, описание шкал оценивания приводится в Фонде 
оценочных средств. 
 
6.1. Система оценивания 
  
Форма 
контроля 

Оценка 

Текущий 
контроль:  

 

- опрос зачтено/не зачтено 

- участие в 

дискуссии на 

практическом 

занятии 

                              

  

- тестовые 

задания 

Зачтено (не менее 50% ответов даны правильно) / не 

зачтено (менее 50 % ответов даны правильно) 

Промежуточная 
аттестация  
Зачет с оценкой 
Экзамен 

 

 

отлично/хорошо/удовлетворительно/неудовлетворительно 

отлично/хорошо/удовлетворительно/неудовлетворительно 

     
 
 



6.2. Критерии оценки результатов по дисциплине 
 
Оценка по  
дисциплине 

Критерии оценки результатов обучения по 
дисциплине 

«Отлично»/ 
зачтено 

Выставляется обучающемуся, если 
компетенция, закрепленная за дисциплиной, 
сформирована (по индикаторам/ результатам 
обучения в формате «знать-уметь-владеть») в 
полном объеме на уровне «высокий». 
При этом студент глубоко и всесторонне усвоил 
проблему; 
- уверенно, логично, последовательно и 
грамотно его излагает; 
- опираясь на знания основной и 
дополнительной литературы, тесно привязывает 
усвоенные научные положения с практической 
деятельностью; 
- умело обосновывает и аргументирует 
выдвигаемые им идеи; 
- делает выводы и обобщения; 
- свободно владеет терминологией по 
дисциплине 

«Хорошо»/ 
зачтено 

Выставляется обучающемуся, если 
компетенция, закрепленная за дисциплиной, 
сформирована (по индикаторам/ результатам 
обучения в формате «знать-уметь-владеть») на 
уровне «хороший». 
При этом студент твердо усвоил тему, грамотно 
и по существу излагает ее, опираясь на знания 
основной литературы; 
- не допускает существенных неточностей; 
- увязывает усвоенные знания с практической 
деятельностью; 
- аргументирует научные положения; 
- делает выводы и обобщения; 
- владеет терминологией по дисциплине 

«Удовлетворительн
о»/ зачтено 

 Выставляется обучающемуся, если 
компетенция, закрепленная за дисциплиной, 
сформирована (по индикаторам/ результатам 
обучения в формате знать-уметь-владеть) на 
уровне «удовлетворительный». 
При этом тема раскрыта недостаточно четко и 
полно, то есть студент освоил проблему, по 
существу излагает ее, опираясь на знания 
только основной литературы; 



-  допускает несущественные ошибки и 
неточности; 
- испытывает затруднения в практическом 
применении психологических знаний; 
- слабо аргументирует научные положения; 
- затрудняется в формулировании выводов и 
обобщений; 
- частично владеет терминологией по 
дисциплине 

«Неудовлетворительн
о»/ не зачтено 

Выставляется обучающемуся, если 
компетенция, закрепленная за дисциплиной, не 
сформирована (по индикаторам/ результатам 
обучения в формате «знать-уметь-владеть»), то 
есть результаты обучения ниже 
удовлетворительного уровня. 
Студент не усвоил значительной части 
проблемы; 
- допускает существенные ошибки и 
неточности при рассмотрении ее; 
- испытывает трудности в практическом 
применении знаний; 
- не может аргументировать научные 
положения; 
- не формулирует выводов и обобщений; 
- не владеет терминологией по дисциплине 

 
 
 

6.3. Оценочные средства (материалы) для текущего контроля 

успеваемости, промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине  
 

 Осуществляется контроль сформированности компетенций ПК-2 

Способен использовать съемочную, осветительную, проекционную технику и 
вспомогательное оборудование для видеосъемки. Способен осуществлять 
студийную и репортажную звукозапись; ПК-4 Способен анализировать 
творческий процесс как объект управления, сформировать творческий 
коллектив и организовать процесс создания анимационного произведения. 
Способен осуществить творческое редактирование проекта; ПК-8 Применяет 
в своей профессиональной педагогической деятельности этические нормы 
поведения. 
 

Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые 
для оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, 



характеризующих этапы формирования компетенций в процессе 
освоения образовательной программы  
 
 

Типовые практические задания: 
1. По прямой катится мячик (движение ровное с заданной скоростью); 
2. По волнам плывет кораблик (движение по одному кадру на панораме с 

замедлением и ускорением); 
3.  Из кувшина льется молоко (композиция в кадре, линия горизонта) 
 
Примеры творческих заданий: 
1. Червяк на горке ( интересно придуманная история, правильно 

расставленные акценты, хороший мультипликат); 
2.  Этюд со своей марионеткой; 
3.  Этюд со своей куклой. 
 
Примерные вопросы к зачету с оценкой: 
1. Классики отечественной анимации (перечислить, об одном рассказать) 
2. Отличие кукольной анимации от рисованной 
3. Устройство съемочных станков для кукольной анимации для 

перекладки 
 
Примерные вопросы к экзамену: 
1. Технологии в анимации; 
2. Понятие цикла в анимации и необходимость применения; 
3. Работа с несколькими персонажами (взаимодействие в массовке). 

 
Критерии оценки знаний на зачете и на экзамене 

 
    Экзамен включает тестовое задание, устный ответ на вопросы и 
выполнение практических работ. 
Оценка «5» на экзамене ставится при правильном, полном и логично 
построенном ответе, умении оперировать специальными терминами, при 
использовании в ответе дополнительного материала, умении  
иллюстрировать теоретические положения практическим материалом, 
отвечать на дополнительные вопросы экзаменаторов во время проведения 
экзамена.  
Оценка «4» на экзамене ставится при правильном, полном и логично 
построенном ответе, умении оперировать специальными терминами, при 
использовании в ответе дополнительного материала, умении  
иллюстрировать теоретические положения практическим материалом и  



отвечать на дополнительные вопросы экзаменаторов во время проведения 
экзамена, но в ответах имеются негрубые ошибки или неточности, возможны 
затруднения в использовании практического материала, делаются не ВОлне 
законченные выводы или обобщения.  
Оценка «3» ставится при схематичном неполном ответе, неумении 
оперировать специальными терминами или их незнание с одной грубой 
ошибкой, при неумении приводить примеры практического использования 
научных знаний, при грубых ошибках в ответах на дополнительные вопросы 
экзаменаторов во время проведения экзамена. 
Оценка «2» ставится при ответе на все вопросы с грубыми ошибками, при 
неумении оперировать специальной терминологией, приводить примеры 
практического использования научных знаний. Неумение отвечать на 
дополнительные вопросы экзаменаторов во время проведения экзамена 
 
При определении уровня достижений студентов на экзамене необходимо 
обращать особое внимание на следующее: 
– дан полный, развернутый ответ на поставленный вопрос; 
– показана совокупность осознанных знаний об объекте, проявляющаяся 
в свободном оперировании понятиями, умении выделить существенные и 
несущественные его признаки, причинно-следственные связи; 
– знание об объекте демонстрируется на фоне понимания его в системе 
данной дисциплины и междисциплинарных связей; 
– ответ формулируется в терминах, изложен литературным языком, 
логичен, доказателен, демонстрирует авторскую позицию студента; 
– теоретические постулаты подтверждаются примерами из практики 
 
 
7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
7.1.    Список литературы и источников  

 
Основная литература:  

 
1. Петров, А. А. Классическая анимация. Нарисованное движение : 

учебное пособие / А. А. Петров. — Москва : ВГИК им. С.А. Герасимова, 
2010. — 191 с. — ISBN 978-5-87149-121-8. — Текст : электронный // Лань : 
электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/69358 

2. Переверзев, С.И. 
   Анимация в Macromedia Flash MX [Электронный ресурс] : практикум / С. 

И. Переверзев. - 3-е изд. (эл.). - М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. - 374 
с., ил. - ISBN 978-5-9963-1483-6.  



  3. Маэстри , Дж. CЕКРЕТЫ  АНИМАЦИИ  ПЕРСОНАЖЕЙ: Учебный  курс. 
 Маэстри  Дж. : Пер.с англ. А.Cташкова.- Сипб. : Питер. 2002. - 
218 c.ил. (Учебный  курс) . ISBN  5 – 94723 - 026 – 7. 

 
 

Дополнительная литература: 

 

1.Аббасов, И. Б. Основы графического дизайна на компьютере в Photoshop 
CS6 [Электронный ресурс] : учеб. пособие / И. Б. Аббасов ; Аббасов И.Б. - 
Москва : ДМК Пресс, 2013. - Допущено УМО вузов по образованию в 
области дизайна, монументального и декоративного искусств в качестве 
учебного пособия для студентов высших учебных заведений, обучающихся 
по специальности 070601 «Дизайн». - ISBN 978-5-94074-916-5.  
2.Боресков, Алексей Викторович.  КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА 
[Электронный ресурс] : Учебник и практикум / Алексей Викторович ; 
Боресков А.В., Шикин Е.В. - М. : Издательство Юрайт, 2016. - 219. - 
(Бакалавр. Приклкурс). - ISBN 978-5-9916-5468-5 : 1000.00.  
 

 

 

При осуществлении образовательного процесса по дисциплине 
используется следующая информационная справочная система: электронно-
библиотечная система elibrary. 

Доступ в ЭБС: 

-  ЛАНЬ Договор с ООО «Издательство Лань» Режим доступа 
www.e.lanbook.com      Неограниченный доступ для зарегистрированных 
пользователей 

- ЭБС ЮРАЙТ, Режим доступа www.biblio-online.ru   Неограниченный 
доступ для зарегистрированных пользователей 

- ООО НЭБ Режим доступа www.eLIBRARY.ru Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

- ЭБС Руконт Режим доступа https://lib.rucont.ru/ Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

- ЭБС Универonline. Режим доступа https://biblioclub.ru/ Неограниченный 
доступ для зарегистрированных пользователей 



- ЭБС IPR Smart https://www.iprbookshop.ru/ Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

 
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ОСВОЕНИЮ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Рекомендации для самостоятельной работы студентов по предмету  

В ходе работы в аудитории студент должен осмыслить цели и задачи  , 
которые ставит перед ним преподаватель. А именно: 1. освоить методику 
работы на съемочном станке, 2. освоить  работу на стеклах для создания 
глубины и объема. 3. освоить понятие скорости в мультипликационном  
движении. 4. освоить технику  и законы движения. 5. освоить и применить на 
практике основы монтажа. 6. освоить работу со звуком.7. научиться 
творчески мыслить.8. освоить работу на макете.9. освоить работу с куклой и 
декорациями.  

В ходе самостоятельной работы студенту, в первую очередь, следует 
изучить и осмыслить материал, представленный в рекомендованной 
преподавателем в качестве основной и дополнительной литературе.  От него 
требуется знать историю становления и развития анимации, формирования 
стилистики  и эволюцией  технологий.  При этом ему необходимо уметь 
ориентироваться, видеть и понимать содержание   этапных мультфильмов, 
выражавших веяния и настроения своего времени. Разумеется, студент не 
должен упускать из вида,что история анимации складывается также из 
конкретных судеб отдельных конкретных людей, создающих фильмы: 
продюсеров, авторов сценария, режиссеров, художников-постановщиков , 
художников-мультипликаторов , художников  других  анимационных  
профессий , композиторов, актеров и т.д.  

      Для усвоения дисциплины студенты должны самостоятельно читать и 
осваивать предлагаемую на лекциях литературу. Параллельно им 
рекомендуется находить и просматривать предлагаемые преподавателем 
конкретные мультфильмы конкретных авторов, относящиеся к изучаемому 
курсу, что позволит им получить подобающие полезные практические  
навыки  в  избранных  специальностях. 

                                               
 
                      Фильмы, обязательные к просмотру: 
 
“Золотая  сотня” – сто  лучших  российских  мультипликационных  

фильмов, обозначенных  на  фестивале  в  Суздале  в  юбилейном (100-летие  

русской Анимации)  2012  году. От  В. СТАРЕВИЧА  до  Ю. НОРШТЕЙНА.   

 
 



9. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
 

Каждый обучающийся в течение всего периода обучения обеспечен 
индивидуальным неограниченным доступом к электронной информационно-
образовательной среде Организации (www.mgik.org/studentam). Электронно-
образовательная среда Института обеспечивает доступы: к учебному плану, 
рабочей программе дисциплины в электронной форме, к электронно-
библиотечной системе института, содержащей учебно-методические 
материалы по дисциплине в электронной форме, к информационным 
справочным системам, которые используются при осуществлении 
образовательного процесса по дисциплине, посредством электронной 
информационно-образовательной среды института из любой точки, в 
которой имеется доступ к информационно-телекоммуникационной сети 
«Интернет», в том числе доступ к учебным планам 
(http://www.mgik.org/sveden/education/uch-plan-2018/), рабочим программам 
дисциплин, практик (http://lib.mgik.org), электронным учебным изданиям и 
электронным образовательным ресурсам, указанным в рабочих программах 
дисциплин и практик(http://lib.mgik.org); формирование электронного 
портфолио обучающегося, в том числе сохранение его работ и оценок за эти 
работы (http://mais.mgik.org/kafedry/kafedra-kinoiskusstva/), формирование 
электронного портфолио обучающегося по дисциплине посредством 
электронной информационно-образовательной среды института 
(http://mais.mgik.org/kafedry/kafedra-kinoiskusstva). 

При осуществлении образовательного процесса по дисциплине 
используется следующее лицензионное программное обеспечение: 

Офисные приложения: Microsoft Office Wогd, Microsoft Office Ехсеl, 
Microsoft Office PowегРоint, пакет офисных программ Apache OpenOffice; 

Редакторы видео: Adobe Photoshop, Adobe Premiere СС Pro, Adobe 
Elements;  

Воспроизведение видео: VLC pleer, Power DVD, Media Player Classic. 
При осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

используется информационная справочная система - электронно-
библиотечная система elibrary. 

 

10. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ, 
НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 
ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Освоение дисциплины предполагает использование просмотровый зал 
для проведения семинарских занятий с видеопроектором и экраном, ТВ, 
DVD. Для  практических занятий ( Мультипликат, Прорисовка, Фазовка ) 
необходима  современная  технологическая  цепочка , состоящая  из 
компьютера, видео-камеры с по кадровым  режимом, телевизора  и сканера. 
Cтолы – просветы, металлические  ШТИФТЫ, специальная  бумага 
 



11. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ДЛЯ ЛИЦ С 
ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ И 
ИНВАЛИДОВ (ПРИ НАЛИЧИИ)  
 
В ходе реализации дисциплины используются следующие дополнительные 
методы обучения, текущего контроля успеваемости и промежуточной 
аттестации обучающихся в зависимости от их индивидуальных 
особенностей: 
 

 для слепых и слабовидящих:  
- лекции оформляются в виде электронного документа, доступного с 
помощью компьютера со специализированным программным обеспечением;  
- письменные задания выполняются на компьютере со специализированным 
программным обеспечением, или могут быть заменены устным ответом;  
- обеспечивается индивидуальное равномерное освещение не менее 300 
люкс;  
- для выполнения задания при необходимости предоставляется 
увеличивающее устройство; возможно также использование собственных 
увеличивающих устройств;  
- письменные задания оформляются увеличенным шрифтом;  
- экзамен и зачёт проводятся в устной форме или выполняются в письменной 
форме на компьютере.  

 для глухих и слабослышащих:  
- лекции оформляются в виде электронного документа, либо предоставляется 
звукоусиливающая аппаратура индивидуального пользования;  
- письменные задания выполняются на компьютере в письменной форме; 
- экзамен и зачёт проводятся в письменной форме на компьютере; возможно 
проведение в форме тестирования.  

 для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 
- лекции оформляются в виде электронного документа, доступного с 
помощью компьютера;  
- письменные задания выполняются на компьютере;  
- экзамен и зачёт проводятся в устной форме или выполняются в письменной 
форме на компьютере.  
При необходимости предусматривается увеличение времени для подготовки 
ответа.  
Процедура проведения промежуточной аттестации для обучающихся 
устанавливается с учётом их индивидуальных психофизических 
особенностей. Промежуточная аттестация может проводиться в несколько 
этапов. 
При проведении процедуры оценивания результатов обучения 
предусматривается использование технических средств, необходимых в 
связи с индивидуальными особенностями обучающихся. Эти средства могут 
быть предоставлены институтом, или могут использоваться собственные 
технические средства. 



Проведение процедуры оценивания результатов обучения допускается с 
использованием дистанционных образовательных технологий.  
Обеспечивается доступ к информационным и библиографическим ресурсам в 
сети Интернет для каждого обучающегося в формах, адаптированных к 
ограничениям их здоровья и восприятия информации: 

 для слепых и слабовидящих: 
- в печатной форме увеличенным шрифтом; 
- в форме электронного документа; 
- в форме аудиофайла. 

 для глухих и слабослышащих: 
- в печатной форме; 
- в форме электронного документа. 

 для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного 
аппарата: 

- в печатной форме; 
- в форме электронного документа; 
- в форме аудиофайла. 
 
 

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО по 
специальности: 51.03.02 Народная художественная культура, профиль 
Руководство студией  анимационного видеотворчества. Преподаватель 
 
Автор: Преподаватель кафедры анимации и мультимедиа Весёлова О.Ю. 

 

 

 

  

 


